
João Victor  
   da Silva

Desenvolvedor Unity C#

Informações pessoais

E-mail

joao.v.d.s.contato@gmail.com

GitHub

https://github.com/Joao-victor-da-silva

LinkedIn

https://www.linkedin.com/in/jo%C3%A3

o-victor-da-silva-5b1044203/

Website

https://joaovdsportifolio.netlify.app/

Habilidades

Idiomas

Perito: Unity 3D, Blender

Programação: C#

Sistemas Operacionais: Android |

Linux | Microsoft Windows

Softwares: Adobe Photoshop Adobe

Premiere Microsoft Excel Microsoft

Office Microsoft PowerPoint Microsoft

Word

Português

Espanhol

Inglês

Sobre mim

           Desde criança sonho em trabalhar com desenvolvimento de jogos, acredito que essa

realmente é minha vocação, por isso me esforço para me tornar o melhor no que eu faço, me

empenho em realizar o melhor trabalho possível, meu foco e especialização é na programação

c#/Unity, possuo conhecimento e já atuei nas áreas de História/Enredo, modelagem e arte.

Experiência no Mercado de Trabalho

Formação acadêmica

2021-01  

- Atualmente

Magic Battle Multiplayer UNITY 3D

Independente, Home Office

Minha Função 

Programação do jogo, Gameplay, Eventos. 

Level Design, UI.

2021-12  

- 2022-06

Farm Secret B NFT UNITY 3D

NFT LAB, Home Office

Minha Função

Programação do jogo, Gameplay, Eventos. 

Level Design, UI.

2019-12  

- 2020-09

P.I.D. Steam UNITY 3D

Independente, Home Office

Minha Função 

Ideia, conceito e design. 

Toda modelagem do jogo, cenario, objetos e personagens. 

Toda Programação do jogo, Gameplay, Eventos, UI. 

Toda textura do jogo.

2019-02  

- 2019-09

VirtualEtecTour VR UNITY 3D

ETEC, Mogi Guaçu

Minha Função

Ideia, conceito e design. 

Toda modelagem do jogo, cenario, objetos. 

Toda Programação do jogo, Gameplay, Eventos, UI.

2021-01  

- 2021-12

Pintura digital, Ilustração e Concept Art

Udemy, Web

2019-01  

- 2019-12

Game art, Concept Art

Indiepower, Web

2017-01  

- 2019-12

Ensino médio, Informática

Etec Euro Albino de Sousa, MOGI GUAÇU

2017-01  

- 2017-12

Desenvolvimento de jogos, Unity 3D

Udemy, Web

2016-01  

- 2016-12

Técnico de informática, Informática

CEGEP, MOGI GUAÇU

2016-01  

- 2016-12

Desenvolvedor de Games Unity, Unity 3D

MICROVIP, MOGI MIRIM

22 Anos
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